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Esta apresentação foi criada usando o VIM com plugin latex-
suite e Latex/Beamer e apresentada com Impressive em uma
estação GNU/Linux Debian.
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Introdução Conteúdo Conclusão

O que é o CERCOMP?
http://www.cercomp.ufg.br

O Centro de Recursos Computacionais é o órgão responsável
pela manutenção da Infraestrutura de Tecnologia da Informação
da UFG
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Motivação

Em função da quantidade considerável de sistemas
desenvolvidos e mantidos pelo CERCOMP, mais de 30, e da
presença de três tecnologias distintas de programação – PHP
(puro e com Scriptcase), PL/SQL (Forms & Reports) e Java
para Web, é imprescindı́vel a utilização de ferramentas de
gerenciamento de projetos.
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Necessidades

Precisa-se de uma ferramenta de gerencia de projetos que
permita:

1 cadastrar as atividades de desenvolvimento que precisam
ser realizadas,

2 alocar recursos humanos a essas atividades,
3 acompanhar o andamento das tarefas planejadas e
4 acompanhar a evolução dos artefatos de software gerados,

tais como documentos e códigos.
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Necessidades

Além disso, a ferramenta deve atender os seguintes requisitos:

ter licença de uso e de distribuição livre;

atender à maioria dos requisitos técnicos de gerência de
projetos;

incluir outros recursos como fórum, wiki e suporte a
software de versionamento, úteis para a documentação e
para o acompanhamento da evolução dos artefatos do
projeto;

ter uma interface simples e agradável; e

ter uma equipe ativa de desenvolvimento e de melhoria do
produto.
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Necessidades

Além disso, a ferramenta deve atender os seguintes requisitos:

ter licença de uso e de distribuição livre;
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Necessidades

Além disso, a ferramenta deve atender os seguintes requisitos:

ter licença de uso e de distribuição livre;
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Fluxo de Trabalho

Marcello Moura e Hugo do Nascimento Gerenciamento de Projetos com o Redmine
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Ferramentas de Gerência de Projeto Analisadas

Marcello Moura e Hugo do Nascimento Gerenciamento de Projetos com o Redmine

Nome Versão Licença Tecnologia
GanttPV 0.10 GPL Python

GanttProject 2.0.7 Apache Java
ProjectOpen 03/03/08 GPL PL/SQL

MSProject Standard 2007 proprietária Visual
RationalPlan Multi Project 3.8.1 proprietária Java

Primavera 6 proprietária Java
JXProject 2.5.0.10 CPAL 1.0 Java
DotProject 2.1.2 GPL PHP

Trac 0.10.3 BSD modificada Python
Redmine 0.8.0 GPL 2.0 Ruby on Rails
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Processo de Avaliação das Ferramentas

1 Elaboração de um modelo de avaliação contendo todos os
requisitos desejáveis

2 Escolha e instalação das ferramentas
3 Avaliação de cada ferramenta com base no modelo
4 Elaboração de um parecer final
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Concluı́u-se pelo Redmine (http://www.redmine.org).
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Processo de Avaliação das Ferramentas

1 Elaboração de um modelo de avaliação contendo todos os
requisitos desejáveis

2 Escolha e instalação das ferramentas
3 Avaliação de cada ferramenta com base no modelo
4 Elaboração de um parecer final

Concluı́u-se pelo Redmine (http://www.redmine.org).

Relatórios disponı́veis em: http://www.cercomp.ufg.br
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Fluxo de Trabalho com Ferramentas
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As Funcionalidades do Redmine I

Suporte a múltiplos projetos,

Nı́veis flexı́veis de acesso e controle,

Sistema de tarefas para bug, suporte, implementação e
outros tipos,

Gráfico de Gantt e de calendário,

Funcionalidade como notı́cias, documentos e
gerenciamento de arquivos,

Suporte a feeds e notificações por email,

Wiki por projeto,

Fórum por projeto,

Gerenciamento de tempo,

Marcello Moura e Hugo do Nascimento Gerenciamento de Projetos com o Redmine
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As Funcionalidades do Redmine II

Relatórios diversos de uso da ferramenta,

Campos ajustáveis por tarefas, tempo gasto, projetos,
usuários,

Integração com Sistemas de Controle de Versão
(Subversion, CVS, Git, Mercurial, Bazaar e Darcs),

Criação de tarefas por email,

Suporte a autenticação com LDAP,

Suporte a auto-registro de usuário,

Suporte a multi-linguagem,

Suporte a vários tipos de banco de dados.
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Exemplos de Telas do Redmine
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Exemplos de Telas do Redmine

Marcello Moura e Hugo do Nascimento Gerenciamento de Projetos com o Redmine



ufg

Introdução Conteúdo Conclusão
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Conclusão

O Redmine demonstrou-se simples, ágil e interativo, além de ter
licença livre.
Seu uso trouxe as seguintes melhorias no processo de
desenvolvimento de software:

1 maior visibilidade do processo de planejamento,

2 melhor acompanhamento dos problemas e das
implementações/soluções,

3 maior cooperação entre a equipe de desenvolvedores, e
4 melhor organização de documentos e arquivos eletrônicos.
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licença livre.
Seu uso trouxe as seguintes melhorias no processo de
desenvolvimento de software:

1 maior visibilidade do processo de planejamento,
2 melhor acompanhamento dos problemas e das

implementações/soluções,
3 maior cooperação entre a equipe de desenvolvedores, e

4 melhor organização de documentos e arquivos eletrônicos.
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Conclusão

O Redmine foi escolhido como o sistema base para o
repositório de projetos do CGTIC-ANDIFES, disponı́vel em
http://softifes.andifes.org.br.

Foi criado também um projeto de documentação do Guia do
Redmine em Português, no mesmo ambiente, junto com o
artigo do Workshop e esta apresentação.

Marcello Moura e Hugo do Nascimento Gerenciamento de Projetos com o Redmine
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Referências I

UFG
Universidade Federal de Goiás
http://www.ufg.br

Cercomp
Centro de Recursos Computacionais da UFG
http://www.ufg.br

Redmine
Site do Gerenciador de Projetos Redmine
http://www.redmine.org

Softifes
Ambiente Redmine da ANDIFES
http://softifes.andifes.org.br
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Referências II

Texlive
Gerador de documentos acadêmicos
http://www.tug.org/texlive

Beamer
Gerador de apresentações Beamer
http://latex-beamer.sourceforge.net

Impressive
The Chuck Norris of presentation software
http://www.tug.org/texlive
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Agradecimentos

Obrigado!
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